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Einflihrung

,,Die stecken alle unter einer Decke!*, ,,lhr
werdet manipuliert!*, ,,Wach endlich auf!* -
so, oder so ahnlich werden wir von vorgeb-
lich Durchblickenden aufgeklart, selbster-
nannte Expertinnen und Experten 6ffnen
uns die Augen und nehmen uns den Schleier
einer behaupteten selbstverschuldeten Un-
wissenheit. Der Drang nach Erklarungen
von komplexen Zusammenhangen und das
Bediirfnis nach Orientierung angesichts ei-
ner tiberfordernden Informationsflut ist uns
allen ein Beddrfnis. Gleichzeitig macht es
uns anfallig fir unseriése ,,Meinungsange-
bote“.

Jugendliche nutzen inzwischen digitale
Plattformen und Formate als primare Quel-
le, wenn es um Informationsbeschaffung
und (Meinungs-)Bildung geht. Zugleich sind
die jugendlichen Nutzer in ihrem (Netz-)All-
tag mehr denn je mit solchen vermeintli-
chen ,,Wahrheiten‘, Aufmerksamkeit hei-
schendem ,,Insiderwissen* und alternativen
,,Fakten* konfrontiert. Ob Theorien zur fla-
chen Erde, zur allumfassenden Uberwa-
chung durch als Tauben getarnte Drohnen,
zu gestaltwandelnden Echsenmenschen
oder Kinderblut trinkenden Eliten — die Bot-
schaft ist immer gleich: eine im Geheimen
agierende Macht mdchte uns Blirgerinnen
und Birgern schaden. Beim haufigen Swi-
pen und Scrollen wird die Frage nach der
Seriositat der Quellen nur selten gestellt.
Mit dem Ergebnis, dass oft alternative Infor-
mationen geglaubt werden - darunter auch
demokratieschddigende Botschaften, die
anschliefend in den sozialen Netzwerken
oder auf dem Schulhof in Gesprachen ge-
teilt werden.

Solche Verschwérungsnarrative werden im
besten Falle beldchelt oder ignoriert. Im
schlechteren Fall entfalten sie unter Ju-
gendlichen schleichend ihre destruktive Wir-
kung. Vor allem dann, wenn diese alles und
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jeden manipulierende Eliten in Regierung,
Medien, Wissenschaft, Gerichten identifi-
ziert werden und/oder Menschen mit Migra-
tionshintergrund, jidische Blirgerinnen und
Biirger, als Wolf im Schafspelz sich tarnende
NGOs, die NATO fiir das Ubel in der Welt
oder auch fiir das persoénliche Schicksal des
Einzelnen verantwortlich gemacht werden.
Die Bezugnahme auf konkrete Institutionen
oder Menschengruppen fungiert als klares,
strategisches Kalkdil antidemokratischer Ak-
teure, Misstrauen zu schiiren, die Spaltung
unserer Gesellschaft zu forcieren, das beste-
hende politische Gefilige zu diskreditieren.
Eine aktuelle Studie zeigt, dass Demokra-
tieskepsis und Verschwdérungsdenken mit-
einander korrelieren: Demokratieskepsis er-
hoéht die Empfanglichkeit fr Verschwo-
rungsdenken, der Glaube an Verschwd-
rungserzahlungen steigert wiederum die
Demokratieskepsis.

Unstrittig ist, dass Kritik an bestehenden
politischen Verhadltnissen und Missstanden
notwendig, wiinschenswert und elementa-
rer Bestandteil demokratischer Praxis ist
und immer sein sollte. Allerdings verfolgen
Rhetorik und Kampagnen bestimmter Ak-
teure, Parteien und Strémungen eine — un-
ter dem Deckmantel einer vermeintlichen
Meinungsfreiheit — gezielte Destruktions-
agenden hinsichtlich unserer demokrati-
schen, wertebasierten Grundordnung. Auf
langere Sicht wird so das ohnehin oft nicht
gefestigte Vertrauen in demokratische Insti-
tutionen und ihre Vertretenden nachhaltig
untergraben. In diesem Zusammenhang
zeigt eine Untersuchung: Je ausgepragter
Menschen Verschwdrungsnarrativen anhan-
gen, desto geringer sind die Chancen, dass
Faktenchecks, kritische Kontextualisierung
oder Debunking einen nennenswerten Ein-
fluss auf das entsprechende Meinungsbild
haben.



Demokratisches Empowerment
fiir die Generation von morgen

Deshalb ist es besonders wichtig, schon
friihzeitig demokratiebildend zu wirken und
demokratisches Empowerment besonders
unter Jugendlichen zu férdern. Ein Teil
davon bildet die Auseinandersetzung mit
Verschwdérungsnarrativen und den damit
verkniipften destruktiven Wirkungsweisen.
Dartiber hinaus geht es um eine generelle
Starkung demokratischer grundgesetzba-
sierter Werte, wie z.B. Toleranz, Pluralismus,
Gewaltfreiheit oder praktizierter Partizipati-
on. Spatestens ab der Pubertat befinden
sich die Jugendlichen in einer besonders
pragenden Phase der Persénlichkeitsent-
wicklung. Man hinterfragt oder festigt be-
stehende Weltbilder und Stereotype, orien-
tiert sich am sozialen Umfeld. Wir mdchten
die Schiilerinnen und Schiiler in diesem Le-
bensabschnitt ansprechen, um sie dafiir zu
sensibilisieren, dass sie es sind, die in Zu-
kunft gesellschaftliche Verantwortung tra-
gen und Uber ihre eigene Zukunft mitent-
scheiden.

Naturlich tragt die Institution Schule weder
einzig die Verantwortung, noch hat sie allei-
nig die Aufgabe, demokratiestiftend zu wir-
ken. Dennoch ist ihre Rolle mit Blick auf de-
mokratisches Empowerment von Jugendli-
chen mehr denn je eine tragende. Vor allem
deshalb, weil dieser Lernraum als sozialer
Ort die Gelegenheit bietet, strukturiert, be-
gleitend und konstruktiv demokratische
Werte zu starken, Medienkompetenz und
seridses politisches Wissen zu vermitteln so-
wie kritisches Denken zu fordern.

Demokratie (iben — im Unterricht und dar-
tiber hinaus

Die vorliegende Publikation stellt vor die-
sem Hintergrund kreative und zu gesell-
schaftlichem Engagement motivierende
Lerninhalte bereit, die im Unterricht oder an
Projekttagen, aber ebenso im aul3erschuli-
schen Rahmen genutzt werden kénnen.
Auch ergibt sich damit die Moglichkeit,
neue didaktische Konzepte zu nutzen, um
facheribergreifend und im Zusammenhang
verschiedenartige Kompetenzen der Schi-
lerinnen und Schiiler in Synergie zu fordern.




Unterstiitzt werden Lehrkrafte an Schulen
sowie Multiplikatorinnen und Multiplikato-
ren politischer Bildung tiber den klassischen
Unterricht hinaus, demokratisches Empow-
erment von Jugendlichen auf innovative
Weise zu fordern. Die Materialien sensibili-
sieren Schilerinnen und Schiiler fiir ein kon-
struktives und respektvolles Miteinander
und motivieren zu demokratischer Partizi-
pation und gesellschaftlichen Engagement.

Im thematischen Fokus stehen einfache und
grundlegende Fragen: Wie wollen wir als
Gesellschaft miteinander umgehen? Warum
stellen Desinformation und Verschwoérungs-
denken eine Gefahr flr unseren gesell-
schaftlichen Zusammenhalt dar und wie
kénnen wir uns dagegen wappnen? Wie
mochten wir unsere Gesellschaft mit Blick
auf eine politisch wiinschenswerte Zukunft
gestalten? Was kann jede und jeder Einzelne
dazu beitragen?

Konkret geht es darum, bei den Schiilerin-
nen und Schiilern:

* Medienkompetenz zu starken, indem sie
befdhigt werden, Muster von Verschwé-
rungsnarrativen zu erkennen und fir die Ge-
fahren von Verschwoérungsdenken sensibili-
siert zu werden,

e das Vertrauen in demokratische Institutio-
nen und Prozesse zu starken,

* positive Haltungen zu demokratischen
Prinzipien und Werten zu entwickeln bzw.
zu starken,

¢ die Bereitschaft und Motivation zur de-
mokratischen Partizipation zu wecken bzw.
zu fordern,

* Kompetenzen zu entwickeln bzw. zu star-
ken, die darauf abzielen, sich im Rahmen
von demokratischem Engagement fiir eige-
ne Interessen einzusetzen (Selbstwirksam-
keit).




In die Zukunft reisen, um in der Gegenwart
zu handeln

Die Frage, ob die Menschen aus der Vergan-
genheit gelernt haben bzw. lernen (kén-
nen), ist oft gestellt und unterschiedlich
beantwortet worden. Wir wollen mit dem
hier verfolgten Ansatz die Perspektive
wechseln und aus der Zukunft lernen. Wir
begeben uns auf Zeitreise in vier verschie-
dene Zukiinfte des Jahres 2050. Diese die-
nen uns - sowohl in positiver als auch in ne-
gativer Hinsicht - als Fixpunkt, Rickschlis-
se fur das Handeln im Hier und Jetzt zu zie-
hen.

Die Offenheit der Zukunft erlaubt es, hier
ganz unterschiedliche Dimensionen gesell-
schaftlicher Entwicklungen durchzuspielen.
Hierbei kbnnen u.a. bestimmte Fragen als
Ausgangspunkt fir Reflexion und Diskussi-
on leitend sein: Welchen Weg werden wir
als Gesellschaft gehen? Wie viel und in wel-
cher Form wird es demokratisch-gesell-
schaftliche Partizipation im Jahr 2050 ge-
ben? Welche digitalen und technologischen
Innovationen werden im Jahr 2050 den All-
tag pragen und welchen Einfluss nehmen
sie auf unser gesellschaftlich politisches
Miteinander?

Bei der kritischen Auseinandersetzung mit
den Szenarien geht es weniger um die Fra-
ge nach der Wahrscheinlichkeit der einzu-
treffenden Ereignisse. Vielmehr interessiert
die theoretische Méglichkeit und die Frage
»,Was wdre denn eigentlich, wenn...?* und
die entsprechenden Konsequenzen fir uns
als Gesellschaft.

Die vier prasentierten Zukiinfte stellen Ge-
sellschaftsentwiirfe mit Licht und Schatten
dar. Die Zukunftsentwiirfe bieten eine spie-
lerische Projektionsflache, von der aus auf
die Gegenwart reflektiert und Optionen fir
gesellschaftliches und individuelles Handeln
mit den ,,mitgereisten* Schilerinnen und
Schiilern lebhaft diskutiert werden kénnen.

Um dies zu unterstiitzen und zu strukturie-
ren, haben wir zusatzlich eine Reihe von
Aufgaben entwickelt und bereitgestellt,
mittels derer sich die Zukiinfte verstehen,
analysieren und mit Blick auf unsere Hand-
lungsoptionen reflektieren lassen. Je nach
Interesse, Zeitkapazitaten oder Lehrplanan-
forderungen kénnen die bereitgestellten In-
halte im Unterricht fachspezifisch oder
auch daruber hinaus projektbezogen, inter-
disziplindr und facheriibergreifend ange-
wendet und genutzt werden.

Die vorliegenden Unterrichtsmaterialien
sind im Rahmen des Projekts "Die Zukunfts-
reporter" (2023-2024) entstanden. In 28
Workshops verfassten (iber 700 Schiilerin-
nen und Schiler in Sachsen-Anhalt mehr als
100 Zukunftsgeschichten, die auf der Pro-
jektseite www.die-zukunftsreporter.de ein-
sehbar sind. Botschafterinnen und Bot-
schafter aus den einzelnen Klassen disku-
tierten schlief3lich ihre Politikvorschlage mit
der Projektschirmherrin Ministerin Petra
Grimm-Benne auf einem Zukunftskongress
in Merseburg.
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Szenarien
Vier Zukunftsentwurfe fur das Jahr 2050




Szenario 1

Qie Shine-Qemakratie

Jamy Shine regiert das ,,Neue Deutschland“, wie
er es selbst taufte. Als Tech-Milliardar konnte er
sich mit einer massiven Werbekampagne als Ro-
bin Hood der Armen in Szene setzen. Mit absolu-
ter Mehrheit wurde seine Partei im Jahr 2032 ge-
wahlt, als er versprach, die Schere zwischen Arm
und Reich radikal zu schlieen. Aufgrund der ex-
tremen sozialen Ungleichheit im Lande hatte er
durchschlagenden Erfolg. Uber eine ,,Reichen-
steuer beschlagnahmte er gegen eine ,,gerechte
Entschadigung‘ den Besitz der besonders Wohl-
habenden und investierte das Geld geschickt in
Forschung und subventionierte konsequent inno-
vative Start-up-Unternehmen. Auch die Einfih-
rung der Viertagewoche mit einem Mindestlohn
von 25 Euro sowie einem ,,Reichensteuer* von
65% des Einkommens trieb seine Zustimmungs-
werte unter der Bevilkerung weiter nach oben.
Seitdem wachst die Wirtschaft und in der gesam-
ten Gesellschaft hat sich satter Wohlstand breit-
gemacht.

Mit der Erfindung des Exportschlagers ,,Good
Life“, womit Shine zu seinem Reichtum kam,
konnte er weitere Beliebtheitspunkte sammeln.
Die VR-Mini-Brille ist mit hochsensiblen Sensoren
ausgestattet, die Giber neuronale Verkniipfung
die Wiinsche und Sehnsiichte der Nutzenden er-
kennt. Auf Basis dieser Daten erschafft,,Good
Life“ eine individuelle Traumwelt, die sie ihnen als
virtuelle Realitat simuliert. Nicht nur weil ,,Good
Life* zahlreiche Bediirfnisse triggert, méchte
kaum jemand auf die Brille verzichten, sondern
auch, weil damit zahlreiche Privilegien verknipft
sind. Schiilerinnen und Schiler mit ,,Good Life*
lernen auf besseren Schulen, die Menschen pro-
fitieren von besseren Gesundheits- und Pflege-
leistungen Autonom fahrende Taxis und 6ffentli-
cher Nahverkehr kénnen kostenlos genutzt wer-
den. Inzwischen haben fast alle Birgerinnen und
Birger ,,Good Life*, zumal sie kostenlos zur Ver-
figung gestellt wird.

In diese schéne, neue virtuelle Welt werden zu-
nehmend politische Botschaften transportiert,
die ganz auf Shines Parteiprogramm abgestimmt
sind. Politische Konkurrenten werden dort als
»Volksfeinde betitelt und ihnen wird vorgewor-

fen, eine Verschwoérung gegen Shine und das Volk
zu planen, die in einem Umsturz und Chaos en-
den wiirden.

Die ohnehin immer weniger werdenden Kritiker
des System Shine werden neuerdings als ,,ausldn-
dische Elemente* behandelt. Ihnen wird vorge-
worfen, im Auftrag von fremden Mdchten die er-
folgreiche Shine-Demokratie zu destabilisieren
und den Verrat an den eigenen Landsleuten zu
begehen. In Schauprozessen werden sie von Ge-
richten zu dreijdhrigen ,,Besserungsaufenthal-
ten in Shine-Resorts verpflichtet, in denen ihre
politische Einstellung ,,korrigiert* wird.

Neuerdings wurden Extra-Boni fiir besondere
Landestreue eingeflihrt. Shine-Treuepunkte er-
halt, wer der Polizei ,,verddchtige Elemente‘ mel-
det, also Personen, die sich gegen das System
Shine wenden. Ab 100 Punkten gibt es eine Gra-
tis-Reise in ein beliebig wahlbares Land, bei 200
Punkten ein kostenlosen E-Neuwagen, ab 500
Punkten wird die Rente lippig aufgestockt. Dass
Jamy Shines Regierung auf wenig Widerstand
stol3t, sogar vielmehr auf breite Unterstitzung
trifft, hangt viel mit dieser Wirtschafts- und Sozi-
alpolitik zusammen, die mit politischer Gegenleis-
tung verknipft wird. Viele Biirgerinnen und Biir-
ger profitieren von zahlreichen Innovationen, die
aus dem allgegenwartigen Programm ,,SHINE*
hervorgegangen sind: Der Staat Schafft/Hilft/In-
vestiert/Navigiert/Eint. So erhalten ,,Shine-Treue-
wahlende* Schlafroboter, die per Uberwachung
und neuronale Interaktion die Erholungszeit der
Nutzenden wahrend der Nacht auf das Optimum
heben. Erstwdhlende kénnen am kostenlosen
Flugtaxiverkehr partizipieren, eine ansonsten
auch fir das Jahr 2050 teure Angelegenheit. Bei
einer Parteimitgliedschaft ab 5 Jahren lockt ein
einwdchiger Gratis-Mondurlaub. Die Stimmabga-
be bei aller sechs Jahre stattfindenden Wahlen er-
folgt seit 2042 ausschliefilich tiber die Brille.
Nichtwahlen ist inzwischen verboten. Da Shines
Parteimitglieder die wichtigsten privaten und
staatlichen Unternehmen und Organisationen
fihren, erhalten die Biirgerinnen und Birger
Wahlempfehlungen. Werden diese nicht umge-
setzt, droht der Verlust des Arbeitsplatzes.



Szenario 2

Qas €Erednis

Wenn Groleltern im Jahre 2050 aus ihrer Kindheit
erzahlen, vom ,,Draufenspielen*, der ,,Laufkund-
schaft’ und dem ,,Schlange stehen®, klingt das
fir Jugendliche wie ein Marchen. Die ,,Aufen-
welt ist seit Jahren eine latent lebensbedrohli-
che Sphare, die es zu meiden gilt. Mit der trauri-
gen Bilanz von zwei Millionen Toten nach dem
»Ereignis‘ im Jahre 2038 wurden damals selbst
die dunkelsten Prognosen der Wissenschaft von
der Realitat tibertroffen. Als unmittelbare Folge
davon ist die ,,AuBenwelt* aufgegeben worden
und zu einer lebensfeindlichen No-Go-Area ver-
kommen. Wohnen, Arbeiten, Unterhaltung spie-
len sich in hermetisch abgeriegelten ,,Aufenthalt-
seinheiten’ sowie im digitalen New Life Space
(NLS) ab. Diese virtuelle Sphare wird durch ultra-
leistungsfahige Quantentechnologie generiert
und simuliert die Realitdt nahezu perfekt.

Der Alltag der Menschen vollzieht sich in den un-
zahlige Mikrowelten, in denen man als 3-D-Avatar
arbeitet, verreist, shoppt, sich trifft, sich unter-
halt und unterhalten Idsst. Der Warenverkehr er-
folgt ausschliefRlich iber KI-gesteuerte Drohnen-
dienste. Besuche in andere ,,Aufenthaltseinhei-
ten“ sind ein extrem teures Unterfangen und
wird durch streng abgesicherte Kurierdienste ge-
regelt. Erlaubt ist dies nur bei runden Geburtsta-
gen, Hochzeiten und Todesfdllen. Nach ,,drau-
Ren* gelangt nur, wer mit ausfihrlicher Begriin-
dung eine Genehmigung erhalt. Verstolie werden
mit bis zu 50.000 Euro geahndet. Bei Wiederho-
lung droht eine halbjdhrige Quarantdne in dafiir
vorgesehenen medizinischen Einrichtungen. Die
Bilrgerinnen und Biirger versorgen sich mit dem
preiswerten SFL (Super Food Liquid), auch die
»Ampulle* genannt, welche alle lebenswichtigen
Nahrstoffe enthalt. Kochen mit Naturprodukten
ist fir die Geldelite ein Event, da natiirliche Le-
bensmittel aufwendig angebaut, daher eigentlich
unerschwinglich sind und von den Magen der
Menschen inzwischen gar nicht mehr vollstandig
verdaut werden kénnen.

Von den drastischen Einschnitten und dramati-
schen Erlebnissen nach dem ,,Ereignis‘ konnte
politisch besonders die 2040 gegriindete Partei
,,Digitales und sicheres Deutschland“ (DD) profi-

tieren. Sie setzte mit dem Programm der Turbodi-
gitalisierung alles auf eine Karte, um aus der Not
eine Tugend zu machen. Die Forderungen nach
strenger Kontrolle in der ,,AuRenwelt“ sowie viel-
seitiger Tech-Innovation und grofler Freiheit im
digitalen Raum machte die Partei zu ihrem Mar-
kenkern. Da nahezu jede Person ,,Ereignistote*
zu betrauern hatte, st63t auch die fiir alle Biirge-
rinnen und Birger verpflichtende ,, Trapp*
(Tracking-App) auf grofle Zustimmung, samtliche
KontrollmaRnahmen, wie Ausgangssperren und
umfassende Uberwachungsprogramme, werden
weitestgehend von der Bevélkerung akzeptiert.
Auch das demokratische System wird digitaler:
Uber die Abstimmungs-App ,,Click Me* kénnen
alle Birgerinnen und Biirger zu aktuellen politi-
schen Entscheidungen abstimmen. Ab einer 50%i-
gen Beteiligungsquote werden die Mehrheitsent-
scheidungen ohne weitere politische Beratungen
in Gesetze Uberfihrt und umgesetzt. Trotz enor-
mer Zustimmungswerte regt sich Kritik, dass die
Entscheidungen trotz umfangreicher Begleitin-
formationen zu schnell und ohne inhaltliche Aus-
einandersetzung mit dem Thema fallen. Zudem
warnen NGOs, dass bereits die Auswahl und For-
mulierung der Abstimmungsoptionen anfallig fiir
Manipulation sind.

Allgemeiner Konsens unter der Bevélkerung ist:
Solidarisch sein heifkt, andere vor Risiken zu
schiitzen. Umweltschutz und Klimapolitik sind
aus den lebendig gefiihrten Wahlkdmpfen ver-
schwunden, Wissenschaft und Forschung richten
sich auf die Lebenserhaltung in den abgekapsel-
ten ,,Aufenthaltseinheiten* und im digitalen
Raum. Im Netz kursieren zwar vereinzelt ,,Theori-
en‘, geheime Kreise hatten ,,das Ereignis* insze-
niert, um die Macht an sich zu reiRen und die
Menschen zu manipulieren und zu unterdricken.
Da die Risiken fiir die Gesundheit nach den Erfah-
rungen der letzten Jahre offensichtlich sind, wird
diesen ,, Theorien® mit Entschiedenheit entgegen-
getreten. Aullerdem wurde im Jahr 2041 das Fach
»Verschwoérungsdenken, Desinformation und Me-
dienkompetenz in den Lehrplan ab der 6. Klasse
als verpflichtendes Fach eingefiihrt.






Szenario 3

Qessere Qemakratie durch K(

Bis in die 2030er Jahre litt die deutsche Wirtschaft
und Gesellschaft vor allem am digitalen Riick-
stand des Landes. Daran konnte auch die 2029 an-
getretene umstrittene rechtskonservative Koaliti-
on nichts dndern. Vielmehr fiihrte das Scheitern
dieser Regierung zu einer bitteren Enttduschung
selbst unter der bisherigen Protestwdhlerschaft.
Nach dieser Erfahrung erreichten auch populisti-
sche und extremistische Politikforderungen die
Menschen immer weniger. Der Vertrauensverlust
in die Parteien fiihrte zu einer dramatisch sinken-
den Wahlbeteiligung von unter 20 Prozent im Jah-
re 2033. Der Ruf nach einer grundlegenden Refor-
mierung des demokratischen Systems wurde im-
mer lauter und konnte nicht mehr ignoriert wer-
den.

Um gerade den von der Politik enttauschten Men-
schen ein Angebot zu unterbreiten, wurde der
Bundestag demonstrativ in Blirgerparlament um-
benannt und die Arbeitsweise reformiert. Jede
Abstimmung musste nun die Hiirde einer Birger-
kammer nehmen, die mit einfacher Mehrheit ein
Veto gegen neue Gesetze einlegen und diesen
zum Gegenstand einer Abstimmung per App be-
stimmen konnte. Die Biirgerkammer besteht aus
freiwillig gemeldeten und per Los bestimmten
Birgerinnen und Blrgern ab 14 Jahren, die sich
durch eine ausgefeilte Kl beraten lassen kénnen.
Da dieses Modell bereits auf der kommunalen
Ebene erfolgreich getestet wurde, sollte dies nun
fir einen besseren Austausch auf Bundesebene
zwischen Abgeordneten und Blirgerinnen und
Blrgern sorgen.

Zusatzlich kénnen die Biirgerinnen und Birger
seitdem im Sinne einer direkteren Demokratie bei
vielen Sach- und Grundsatzentscheidungen durch
eine App namens Feed and Meet Me! eigene Ide-
en einbringen und mit abstimmen, wahrend die Kl
aus den Ideen und Stimmen der Biirgerinnen und
Birgern und Abgeordneten einen Konsens er-
rechnet und realitatstaugliche Umsetzungsvor-
schlage formuliert. Die App erlaubt es ihrem Na-
men gemadl, auch Abgeordnete selbst zu treffen,
sei es in VR-Chats oder live in klassischen Birger-
biiros oder bei gesellschaftlichen Events.

12

Den politischen Neuanfang bildeten die Wahlen
im Jahre 2037. Der neu formierten Regierungsko-
alition ,,Biindnis der Parteifreien* gelang es,
durch massive Steuerentlastungen und Staatsauf-
trage einen Boom insbesondere in der Hightech-
und Baubranche auszulésen. Der Tech-Riese Tent-
cent wurde mit der durchgehenden Digitalisie-
rung der Verwaltungen und Kommunikationsin-
frastruktur beauftragt. Technus Mechanico, der
erst 14-jahrige Sohn und Erbe des Esla-Imperiums
sowie Griinder einer nach seinem Spitznamen
»Tau‘ benannten Firma, erhielt den Auftrag, kli-
mafreundliche Warentransportmittel fern der
Stralen zu konzipieren. Hergestellt werden seit-
her Zeppeline sowie durch Kites oder tragflachen-
dhnliche Segel angetriebene Schiffe, die Frachten
Uber die gewachsenen Weltmeere und Flisse
transportieren. Berlin und Magdeburg haben sich
zu bedeutenden Hafen und Werftstandorten in
dieser Richtung entwickelt. Mit ,,Made in Germa-
ny“ wirbt auch der Konzern Rheinmetall, der 2038
den Prototyp eines Android Soldiers vorstellte.

Der enorme Digitalisierungsschub fiihrte zu einer
neuen Biirgerbewegung, den Humanisten, die
den Einfluss von Digitalisierung und Kl auf den Po-
litikbetrieb und in der Wirtschaft kritisierten. Mit
Erstarken dieser regierungskritischen Opposition
ging auch eine Zunahme von Verschwérungser-
zahlungen unter der Bevélkerung einher. So hor-
te man etwa den Vorwurf, die einflussreichen Re-
gierungs- und Firmenchefs seien allesamt Androi-
den aus dem Hause Rheinmetall, die langst die
Herrschaft tiber Deutschland ergriffen und sich zu
einem der wichtigsten und reichsten Akteure der
Welt aufgeschwungen habe. Zwar distanzierten
sich die Humanisten von solch abstrusen Theori-
en, doch schielten sie auf die ansonsten mit der
Regierungsarbeit zufriedenen Teile der Bevdlke-
rung, welche eine Entfremdung und einen Kultur-
schwund im Bereich der Metaverse- und Kl-ge-
stltzten Arbeits- und Alltagsbeziehungen beklag-
ten. Im Jahre 2050 drehen sich die gesellschaftli-
chen Debatten zunehmend um die Frage, in wel-
cher Form die Demokratie zwischen Kl-basierter
Effizienz und menschlicher Selbstbestimmung er-
folgreich Bestand haben kann.



Szenario 4

Qas Qiana-€xneriment

In den 2020er Jahren breitete sich die Demokra-
tieskepsis immer weiter aus. Zum einen nahm bei
den Bundestagswahlen im Jahr 2029 die Polarisie-
rung weiter zu, da die ehemals grof3en Volkspar-
teien noch mehr Stimmen an rechts- und linkspo-
pulistische sowie kleinere neue Parteien verloren.
Zum anderen wurden Rufe nach einem Generatio-
nenwechsel in allen Altersgruppen der Bevdlke-
rung laut, denn nicht nur erreichte das Durch-
schnittsalter der Bundestagsabgeordneten einen
neuen Hochstwert von 64 Jahren, sondern es ent-
wickelte sich auch eine Kontroverse um ernsthaf-
te Anzeichen von Demenz bei der Bildungsminis-
terin (79 Jahre) und beim AuRenminister (84 Jah-
re).

Im Jahr 2033 kam es im Ausgang der Bundestags-
wahl zum ersten Mal zu einer Minderheitsregie-
rung auf Bundesebene. Die aus der CDU hervor-
gegangene DJK (Die jungen Konservativen) bilde-
te mit der SPD eine in den Medien mit einiger Iro-
nie genannten ,,Kleine Koalition“. In der Folge
war die neue Regierung unter der ehemaligen In-
fluencerin und jungen DJK-Chefin Diana Klinnert
bei der Umsetzung ihrer Ziele auf wechselnde Un-
terstlitzung vieler Oppositionsparteien angewie-
sen. Entsprechend fiel die Bilanz ihrer Arbeit nur
maRig aus. Mehr und mehr Unmut regte sich un-
ter der politischen Konkurrenz genauso wie unter
den Birgerinnen und Biirgern, die immer haufiger
Menschen mit Migrationshintergrund zum pau-
schalen Sitindenbock fiir die zahlreichen wirt-
schaftlichen, sozialen und politischen Probleme
machten und einen neuen Kurs der nationalen
Selbstbesinnung und -bestimmung einforderten.

Ein Jahr vor der Bundestagswahl im Jahr 2037, bei
der der komplette Absturz der Kleinen Koalition
drohte, wagte Kanzlerin Klinnert mit Unterstiit-
zung der SPD und Duldung von Kleinstparteien
wie eVolt und den Griinen Piraten und in Abstim-
mung mit den grofRen Migrantenverbdnden
schlieRRlich ein Experiment: Sdmtliche Arbeitstati-
ge des offentlichen Dienstes mit Migrationshinter-
grund wurden fiir einen Monat auf Kosten des
Staats beurlaubt. Bereits nach wenigen Tagen
herrschte aufgrund massiven Personalmangels
zunehmend Chaos. In den Straflen tiirmte sich
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stinkender Miill, staatliche Krankenhduser muss-
ten Behandlungen aussetzen und Pflegeheime ei-
nen Teil Ihrer Betten raumen. Die Kriminalitatsra-
te stieg aufgrund sinkender Polizeiprasenz und
viele Schulen erklarten wegen mangelnder Lehr-
krafte einzelne Wochentage als schulfrei.

Der drohende Zusammenbruch der 6ffentlichen
Infrastruktur I6ste einen deutlichen Sinneswandel
in der Bevoélkerung und ein Umdenken auch unter
den regierungskritischen Parteien aus. Nicht sel-
ten musste die Bundesregierung punktuell die Be-
urlaubung doch aussetzen, um das Schlimmste zu
verhindern. Im Eiltempo griindete sich eine breite
Bewegung unterschiedlicher Gruppen und Partei-
en mit dem Ziel, Deutschland als eine offene und
tolerante Gesellschaft zu retten und zu starken
und die unterschiedlichen Kulturen wie den Mei-
nungsstreit vieler kreativer Kopfe als deren Kapi-
tal zu begreifen.

Als eine ihrer letzten Amtshandlungen vor der
Wahl 2037 verkiindete Kanzlerin Klinnert ein mit
knapper Mehrheit im Bundestag beschlossenes
Gesetz zur Absenkung des Wahlalters auf 16 Jahre
sowie die Abschaffung der 5-Prozent-Hiirde. Die-
ser Schachzug fiihrte zu einer noch héheren
Wahlbeteiligung und fiihrte zum Wahlsieg der
DJK, zugleich aber auch zur Griindung und zum
Einzug neuer Parteien wie etwa der von Schiile-
rinnen und Schiilern gegriindeten YfF (Youth for
Future) oder ,,Die Bunten‘ zum Schutz gesell-
schaftlicher Minderheiten. Kanzlerin Klinnert be-
teiligte mit eVolt, SPD, YfF und die Bunten be-
wusst mehr Parteien an der Regierung als notig
gewesen wdren und lieR das Kanzleramt zwi-
schen den Koalitionsparteien rotieren. Einerseits
regiert seitdem in Deutschland ein breites, buntes
und wechselndes Biindnis an Parteien der birger-
lichen Mitte genauso wie kleinerer, randstandiger
Gruppen, was ein offenes und tolerantes Zusam-
menleben starkt. Andererseits erschweren die
vielen Koalitionspartnern oft politische Kompro-
misse und so kénnen sie nicht alle drangenden
Herausforderungen I6sen. Nur selten trifft man
bei den Menschen oder Medien auf Verschwé-
rungserzdhlungen. Dafiir geht es den Menschen
schlicht zu gut.






Aufgabenblatt 1 mmm
Verstandnis IRERORIERS

'I Uberlegt Euch fiir jedes Szenario ein Symbol fiir die Regierungsform, D
« das lhrin das Kastchen rechts oben auf dem jeweiligen Szenario zeichnet.
Alternativ konnt Ihr Euch durch Kl ein Bild generieren lassen.

Erlautert, inwiefern der Titel
o den Kern des Szenarios
beschreibt.

Wabhlt ein Szenario und
o stellt die skizzierte

Zukunft als Standbild

dar. Diskutiert dieses.

|_I Verfasst einen kurzen Social-Media-Beitrag

e zu einer der vier Zukinfte aus Sicht eines
Zeitreisenden. Lasst ein KI-Bild generieren
und beschreibt in drei kurzen Satzen
maoglichst konkret, wie die veranderten
politischen Verhaltnisse den Alltag pragen.
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Aufgabenblatt 1 — Verstandnis

S

Denkt Euch zwei Szenen aus dem Jahr

o 2050 aus, die den Lebensalltag der

Zukunft verdeutlichen. Achtet darauf,
dass darin deutlich wird, in welcher
Herrschaftsform wir leben (Demokratie,
Autokratie oder Mischform) und welche
Rolle darin Verschworungsdenken spielt.
Uberlegt Euch gemeinsam eine Handlung
aus — etwa in der Schule, zu Hause, in
der Bahn, in einem Geschaft oder sogar
in einer Talkshow.

Uberlegt Euch einen

« passenden Wahlslogan
zu einer im Szenario
genannten Partei und gestaltet
dazu ein Wahlplakat.

%Cé

Entwickelt einen

« Werbeslogan flr eine
Technologie in Eurem
Szenario, die die Politik bzw.
Gesellschaft besonders pragt.



Aufgabenblatt 2

Analyse

Benennt flur Euer Szenario
« drei Akteure und drei Trends,
die fur den Verlauf mafigeblich
verantwortlich sind. Welches konkrete
« Ereignis konnte
in Szenario 2
eingetreten sein?

l_I Verfasst einen kurzen Social-Media-Beitrag

e zu einer der vier Zukunfte aus Sicht eines
Zeitreisenden. Lasst ein KI-Bild generieren
und beschreibt in drei kurzen Satzen
maoglichst konkret, wie die veranderten
politischen Verhaltnisse den Alltag pragen.

'I Benennt fur Euer Szenario drei Akteure und drei Trenc
« Verlauf maldgeblich verantwortlich sind.
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Aufgabenblatt 2 — Analyse

S Denkt Euch zwei Szenen aus dem Jahr

o 2050 aus, die den Lebensalltag der
Zukunft verdeutlichen. Achtet darauf,
dass darin deutlich wird, in welcher
Herrschaftsform wir leben (Demokratie,
Autokratie oder Mischform) und welche
Rolle darin Verschworungsdenken spielt.
Uberlegt Euch gemeinsam eine Handlung
aus — etwa in der Schule, zu Hause, in
der Bahn, in einem Geschaft oder sogar
in einer Talkshow.

Uberlegt Euch einen
« passenden Wahlslogan

zu einer im Szenario
genannten Partei und gestaltet

Entwickelt einen

« Werbeslogan fur eine
Technologie in Eurem
Szenario, die die Politik bzw.
Gesellschaft besonders pragt.

dazu ein Wahlplakat.

-



Aufgabenblatt 3 mm
Handlung %%wm@@»

'I Uberlegt Euch fiir jedes Szenario ein Symbol fiir die Regierungsform, D
« das lhrin das Kastchen rechts oben auf dem jeweiligen Szenario zeichnet.
Alternativ konnt Ihr Euch durch Kl ein Bild generieren lassen.

Erlautert, inwiefern der Titel
o den Kern des Szenarios
beschreibt.

Wabhlt ein Szenario und
o stellt die skizzierte

Zukunft als Standbild

dar. Diskutiert dieses.

|_I Verfasst einen kurzen Social-Media-Beitrag

e zu einer der vier Zukinfte aus Sicht eines
Zeitreisenden. Lasst ein KI-Bild generieren
und beschreibt in drei kurzen Satzen
maoglichst konkret, wie die veranderten
politischen Verhaltnisse den Alltag pragen.
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Aufgabenblatt 3 — Handlung

S

Denkt Euch zwei Szenen aus dem Jahr

o 2050 aus, die den Lebensalltag der

Zukunft verdeutlichen. Achtet darauf,
dass darin deutlich wird, in welcher
Herrschaftsform wir leben (Demokratie,
Autokratie oder Mischform) und welche
Rolle darin Verschworungsdenken spielt.
Uberlegt Euch gemeinsam eine Handlung
aus — etwa in der Schule, zu Hause, in
der Bahn, in einem Geschaft oder sogar
in einer Talkshow.

Uberlegt Euch einen

« passenden Wahlslogan
zu einer im Szenario
genannten Partei und gestaltet
dazu ein Wahlplakat.

%Cé

Entwickelt einen

« Werbeslogan flr eine
Technologie in Eurem
Szenario, die die Politik bzw.
Gesellschaft besonders pragt.



Die Unterrichtsmaterialien laden Schilerinnen und Schuler ab der 9.
Klasse zu Gesprachen ein, wie unsere Demokratie sich bis 2050
entwickeln und welchen Einfluss Verschwdrungsdenken auf unser
gesellschaftliches Zusammenleben haben kdnnte. Zu vier
alternativen Zukunftsszenarien tauschen sie sich aus und
reflektieren, welche Entwicklungen wiinschenswert oder zu
vermeiden wéren. Sie beraten, was sowohl poltische
Entscheidungstragende als auch jede/r von uns dazu beitragen
kann, um in eine gute Zukunft zu navigieren.
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Hinweise
fir padagogische Fachkrafte

Die folgenden Erlauterungen zu den Aufgaben fur die vier
Zukunftsszenarien verstehen sich nicht als Auflosung, sondern
vielmehr als Inspirationen fur die Gesprache mit den Schilerinnen
und Schulern (im Folgenden SuS). Sie verweisen auf zahlreiche
Anknupfungsmaoglichkeiten fur Diskussionen, die lehrplanrelevante
Themen aufgreifen und vertiefen konnen.

Die Aufgaben sind in drei Kategorien gebundelt: Verstandnis (V) —
Analyse (A) — Handlung (H). Der Bereich ,Verstandnis® zielt
zunachst nur darauf ab, die Inhalte der einzelnen ,Zukunfte® zu
erfassen und Ubergreifend in Beziehung zu setzen. Ein wichtiges
Anliegen in der Arbeit mit Szenarien ist es, ein Denken in
Alternativen zu fordern. Da dies bei vier Zukunftsentwurfen schnell
komplex wird, ist es ratsam, mit ausgewahlten Aufgaben aus
diesem Bereich zu beginnen. So werden die SuS darauf
vorbereitet, die Aufgaben der anderen beiden Kategorien (in der
Regel in Gruppenarbeiten, z.B. in vier Teams) angemessen
bearbeiten zu kdonnen.



Hinweise fur padagogische Fachkrafte

Aufgaben zum Verstandnis

V1: Uberlegt Euch fiir jedes Szenario ein Symbol fiir die Regierungsform, das lhr in das Kist-
chen rechts oben auf dem jeweiligen Szenario zeichnet. Alternativ kénnt Ihr Euch durch KI
ein Bild generieren lassen.

Das didaktische Ziel dieser Aufgabe besteht darin, dass die SuS nach dem inhaltlichen Kern
des jeweiligen Szenarios suchen. Dabei ist unerheblich, wie ansprechend oder ausfiihrlich das
Symbol gezeichnet wird. Entscheidend ist die Erlduterung des Symbols unter Bezugnahme
auf die Regierungsform. Ob nun eine Krone fiir das autokratische Regime in Szenario 1, ein
Smartphone mit einem ,,ja‘“- und ,,nein*“-Feld in Szenario 2, eine Menschengruppe mit geho-
benen Handen fiir die direkte Demokratie in Szenario 3 oder ein Kuchendiagramm mit vielen
Parteien in Szenario 4 — es geht hier nicht um richtig oder falsch, sondern um eine Begriin-
dung, warum der dargestellte Aspekt zentral fiir das Leben der Menschen im Jahr 2050 ist.

V2: Erlautert, inwiefern der Titel den Kern des Szenarios beschreibt.

Wie in Aufgabe V1 sollen sich die SuS mit den zentralen Ideen der jeweiligen Zukunft vertraut
machen. Bei Szenario 1 spielt der Titel auf eine Schein-Demokratie an, da das Regime trotz ei-
nes massiven Repressionsapparats den Schein einer Demokratie aufrechtzuerhalten sucht. In
Szenario 2 ist das ,,Ereignis“, dessen Konsequenzen fiir das politische Gemeinwesen enorm
sind, in seinem konkreten Setting bewusst offengehalten. In Szenario 3 deutet das Fragezei-
chen im Titel darauf hin, dass die Bewertung des Einflusses von Kl durchaus ambivalent be-
wertet werden kann und mehrere gesellschaftspolitische Ausgange im Umgang mit neuen
Technologien denkbar sind. Im Szenario 4 lautet das Experiment der Kanzlerin Diana Klinnert,
Menschen mit Migrationshintergrund temporar zu beurlauben, einen grundlegenden Sinnes-
wandel einer bis dahin zunehmend xenophobisch eingestellten Gesellschaft ein.

V3: Wahlt ein Szenario und stellt die skizzierte Zukunft als Standbild dar. Diskutiert dieses.

Die Visualisierung des Szenarios in Form eines Standbildes (ein Freeze, d.h. kein Sprechen
und keine Bewegung sind zuldssig) erfordert von den SusS nicht nur, sich auf ein zentrales
Motiv der Zukunft zu einigen, sondern auch auf szenariotypische Protagonisten und deren
Beziehung zueinander. In dem Freeze und dessen Auswertung kdnnte auf das gesellschaftli-
che Klima und ggf. auf den Umgang mit gesellschaftlichen Minderheiten, die Form der Demo-
kratie oder die Bedeutung von Verschwoérungserzahlungen eingegangen werden.

V4: Verfasst einen kurzen Social-Media-Beitrag zu einer der vier Zukiinfte aus Sicht eines
Zeitreisenden. Lasst ein KI-Bild generieren und beschreibt in drei kurzen Satzen méglichst
konkret, wie die verdnderten politischen Verhidltnisse den Alltag pragen.

Die Herausforderung bei dieser Aufgabe liegt in der Zusammenfassung des jeweiligen Szena-

rios in wenigen Worten. Ahnlich wie bei Onlinemedien sollte das Ziel sein, méglichst durch
Uberraschende Aspekte oder Spannung weckende Formulierungen Neugierde zu wecken,
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um zum Lesen des gesamten Zukunftsentwurfs zu motivieren. Eine Herausforderung kénnte
darin bestehen, dass das von der Kl erzeugte Bild auch gut zum Text passt.

V5: Denkt Euch zwei Szenen aus dem Jahr 2050 aus, die den Lebensalltag der Zukunft ver-
deutlichen. Achtet darauf, dass darin deutlich wird, in welcher Herrschaftsform wir leben
(Demokratie, Autokratie oder Mischform) und welche Rolle darin Verschwérungsdenken
spielt. Uberlegt Euch gemeinsam eine Handlung aus - etwa in der Schule, zu Hause, in der
Bahn, in einem Geschift oder sogar in einer Talkshow.

Das Ziel dieser Aufgabe ist es, die Konsequenzen des Wandels des politischen Umfeldes fiir
den Lebensalltag der Menschen zu verdeutlichen. Wichtig ist daher, darauf zu achten, dass in
den Szenen die Themen Demokratie und Verschwoérungsdenken zumindest angedeutet wer-
den, damit man spater in der Auswertung darauf Bezug nehmen kann. Unterstiitzt werden
kann diese Aufgabe mit Requisiten, die entweder die SuS selbst mitbringen oder ggf. eine
Theater-AG der Schule 0.4. zur Verfiigung stellt. Empfehlenswert ware auch die Berticksichti-
gung von Zukunftstechnologien, damit man den Eindruck erhdlt, die Szenen spielen tatsach-
lich in der Zukunft. Friihzeitiges Proben und eine Generalprobe sind zudem empfehlenswert.
Idealerweise sollte ein Raum pro Gruppe fiir die Proben eingeplant werden.

V6: Uberlegt Euch einen passenden Wahlslogan zu einer im Szenario genannten Partei und
gestaltet dazu ein Wahlplakat.

Auf dem Plakat kénnte man neben einem Slogan und dem Namen der Partei auch zwei bis
drei Argumente hinzufiigen. Diese Aufgabe soll vor Augen fiihren, mit welchen Strategien re-
levante Parteien (egal ob demokratiestdrkend oder -schwéachend) die Menschen fiir sich ge-
winnen wollen. Diskutieren liel3e sich anschlieRend, wie liberzeugend die Botschaften sind
und was eine kritische Stimme dagegen einwenden bzw. wie man die Argumentationen
scharfen kdnnte.

V7: Entwickelt einen passenden Werbeslogan fiir eine Technologie in Eurem Szenario, wel-
che die Politik bzw. Gesellschaft besonders pragt.

Technologien entwickeln sich oft nicht nur rasant, sie kdnnen auch unser gesellschaftliches
Miteinander massiv verandern. In der Besprechung der Werbeslogans kann eine breitere De-
batte dazu angestol3en werden, welche Rolle Technologien fiir die Politik spielen und welche
Konsequenzen dies auch fiir die Schulbildung (etwa Férderung der Medienkompetenz) oder
Berufswahl bzw. andere Lebensbereiche (soziale Beziehungen, Arbeitsleben, Freizeitgestal-
tung, Gesundheitswesen etc.) haben dirfte.
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Hinweise fur padagogische Fachkrafte

Aufgaben zur Analyse

A1: Benennt fiir Euer Szenario drei Akteure und drei Trends, die fiir den Verlauf mafigeblich
verantwortlich sind.

Fir die Analyse der Szenarien ist zentral zu wissen, wer handelt und welche gesellschaftli-
chen Trends wirken (actors & factors). Diese kénnte man argumentativ aufgreifen. Zu den
Akteuren konnte man fragen, wie man deren Wirken starken oder schwachen sollte, ob es
entscheidende Veto-Akteure gibt, die sich gegen die Entwicklung stemmen wiirden, oder
noch andere Akteursgruppen (bestimmte Staaten oder gesellschaftliche Gruppen) bertick-
sichtigt werden sollten. Bei den Trends kénnte man Gberlegen, inwiefern diese in der Gegen-
wart schon angelegt sind, welche Chancen und Risiken diese bergen oder inwieweit auch
weitere Trends derzeit zu beobachten sind, die dieses Szenario plausibel erscheinen lasst.

A2: Welches konkrete Ereignis kénnte in Szenario 2 eingetreten sein?

Denkbar ist eine Reihe von Ereignissen, die den Staat als Hiiter des Wohls seiner Blrgerinnen
und Birger auf die Biihne ruft. Erstens ware denkbar, dass ein sehr gefahrlicher Virus eine
Pandemie ausl6st und radikale MalBnahmen zur Einddmmung erfordert. Zweitens wdre eine
massive nukleare Verseuchung infolge eines atomar gefiihrten Krieges oder Defektes einer
oder mehrerer Atomkraftreaktoren méglich. Ahnlich massive Auswirkungen hatte der Aus-
bruch eines sog. Supervulkans oder ein Kometeneinsturz. Auch wenn bisherige Prognosen zu
den Konsequenzen des Klimawandels keine derartige Einschrankung unseres Alltagslebens in
Deutschland erwarten lassen, ist auch ein unerwartet disruptiver Verlauf des Klimawandels
nicht vollstandig auszuschlieRen. Die staatlichen Zwangsmaflinahmen lassen sich auch allge-
mein als starkere Gewichtung der Sicherheit gegentiiber der Freiheit werten.

A3: Welche Vor- und Nachteile haben die Beteiligungsformen in den Szenarien?

Die Szenarien verdeutlichen, dass Demokratie keine Selbstverstédndlichkeit ist (Szenario 1), es
unterschiedliche Formen der direkten Beteiligung geben kann (Szenario 2 und 3) und auch
die Formen und Institutionen reprdsentativer Demokratie variieren (Szenario 4). Im ersten
Szenario kénnte besprochen werden, ob der erhebliche Wohlstandsgewinn die Einschran-
kung der politischen Freiheit angemessen kompensiert. In Szenario 2 und 3 werden unter-
schiedliche Formen direkter Demokratie kontrastiert. So kénnte eine ,,Klickdemokratie
ohne tiefergehende Debatten und ohne eine Herausbildung wohlinformierter Urteile zwar
eine breite Beteiligung der Bevdlkerung zu Sachfragen erméglichen, zugleich aber auch zu
dysfunktionalen Entscheidungen fiihren. Andererseits kdnnten ausgiebige Birgerdialoge und
Informationskampagnen zwar eine gute Erganzung in einer reprdsentativen Demokratie bil-
den, doch gleichzeitig viele Menschen lGberfordern und die Partikularinteressen gut organi-
sierter Interessensgruppen bevorteilen. Auch das vermeintliche Objektivitats- und Optimie-
rungsversprechen hinsichtlich des Einsatzes von Kl in der Politik und das Prinzip des Losver-
fahrens mit den einhergehenden Chancen und Risiken sind mégliche Ansatzpunkte fiir
fruchtbare Debatten. In Szenario 4 ware moglich, das Spannungsverhaltnis von Inklusion und
Effektivitat in den Mittelpunkt der Debatte zu stellen und gemeinsam zu tiberlegen, welches
MafR an Inklusion wiinschenswert ist.
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A4: Welche Chancen und Gefahren seht Ihr im Diana-Experiment?

Chancen kénnten im Aufbrechen von teils auch medial gepragten Bildern und Stereotypen
von Menschen mit Migrationshintergrund und darin gesehen werden, dass uns deren uner-
setzliche Bedeutung fiir den Alltag in zahlreichen Bereichen allen vor Augen gefiihrt wird.
Durch steigende Wertschatzung jener Menschen in der Mehrheitsgesellschaft ware es mog-
lich, dass sich ein starkeres und breiteres Bewusstsein fir die Stigmatisierung bestimmter ge-
sellschaftlicher Gruppen herausbildet. Dieses Bewusstsein dient moéglicherweise als Grundla-
ge fiir ambitionierte politische Reformen. Ein Risiko kénnte darin begriindet liegen, dass
Menschen in diesem Zeitraum auf einen Aspekt reduziert werden, den sie im persdnlichen
Umfeld méglicherweise nicht in den Vordergrund stellen wollen. Die staatliche Zwangsmal-
nahme lauft unter Umstanden Gefahr, individuelle Freiheits- und Personlichkeitsrechte unan-
gemessen einzuschrdanken und ggf. sogar als verfassungswidrig eingestuft zu werden. Zu-
dem wadre denkbar, dass personelle Engpdsse in kritischer Infrastruktur einzelnen Personen
ggf. erheblichen Schaden zufiigen. Schlie3lich wdren auch die volkswirtschaftlichen Kosten
des Experiments zu berticksichtigen.

As5: Welche Verschworungserzdhlungen tauchen in den Szenarien auf? Worin liegen
mogliche Ursachen, dass Menschen ihnen Glauben schenken?

Ziel der Reflexion soll sein, die unterschiedlichen Quellen von Verschwérungserzdhlungen zu
erkennen. Verschworungserzahlungen kénnen sowohl von einzelnen Individuen (etwa in den
Sozialen Medien in Szenario 2 und 3) oder von staatlichen Institutionen (wie Propaganda in
Szenario 1) verbreitet werden. Verschworungserzahlungen erfahren oft dann groe Aufmerk-
samkeit, wenn radikale Veranderungen zu Verzicht und Verlustangsten etwa beziglich unse-
res Wohlstands oder unseres Freiheitsgefiihls flihren (z.B. infolge des Ereignisses in Szenario
2 oder die Wahrnehmung von Kl als omniprdsente bzw. -potente und fremde Macht in Szena-
rio 3). Im vierten Szenario wird deutlich, dass Verschwérungserzdhlungen auf wenig frucht-
baren Boden fallen, wenn die gesellschaftlichen Missstande allgemein als gering eingestuft
werden. Dazu kénnen auch gezielte staatliche Maflnahmen beitragen (etwa schulische
Aufklarung in Szenario 2).

A6: Skizziert drei interessante technologische Neuerungen und kommentiert, inwiefern sie
heute unser Alltagsleben erleichtern und erschweren wiirden.

Der technologische Wandel der kommenden Jahre dirfte im Vergleich zu politischen, wirt-
schaftlichen oder gesellschaftlichen Verénderungen drastisch sein. Ob Virtual Reality (Szena-
rio 1 und 2), Kl (Szenario 2 und 3) oder neue Kommunikationstechnologien (Szenario 1 und 3)
— die Bedeutung fiir Alltag und Politik werden allgegenwartig sein. In Szenario 4 wurde der
technologische Aspekt bewusst in den Hintergrund gestellt. Denkbar ware, dass die SuS hier
selbst entscheiden, welche Neuerungen diese Zukunft pragen. Méglich waren auch Verglei-
che zur aktuellen Nutzung von Smartphones, etwa mit Blick auf die Frage, ob die genannten
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Neuerungen die bisherige Informations- und Giiterbeschaffung vereinfachen und uns durch
Arbeitserleichterung mehr Freizeit verschaffen oder neue Abhdngigkeiten schaffen, die auch
politisch leicht fiir massive Manipulation missbraucht werden oder in eine gesellschaftlich be-
denkliche Situation fiihren kénnten.

A7: Welches Szenario wiirdet lhr Euch fiir die Zukunft wiinschen?

Es bietet sich erfahrungsgemaR an, die Szenarien einer Raumecke oder -wand zuzuordnen
und die SuS zu bitten, sich entsprechend zu positionieren. Dadurch entstehen eine gewisse
Dynamik und Selbstverortung in der Gruppe, zumal sich niemand der Entscheidung unbe-
merkt entziehen wird. Alternativ ware Hand heben oder eine App- bzw. QR-basierte Online-
Umfrage moglich. Anschlielend kann man die SuS stichprobenartig auffordern, ihre Entschei-
dung zu begriinden. Interessant mag in diesem Kontext die Frage sein, ob der Zustand der
Demokratie oder das Vorherrschen von Verschwdérungsdenken einen mafRgeblichen Einfluss
auf die eigene Entscheidung hatten. Ziel ist es, die Urteilskraft der SuS zu scharfen und durch
Abwagen zwischen vier ,,Zukiinften ein Denken in Alternativen zu férdern. Méglich ware zu-
dem, im Anschluss zu fragen, welche Zukunft sie derzeit fiir wahrscheinlich halten.

A8: Sucht ein Szenario aus und schreibt es so weiter, dass Ihr es als (nahezu) ideal bezeich-
nen wiirdet.

Mit diesem Schritt entstehen Visionen, fiir welche die SuS einstehen. Hier ldsst sich diskutie-
ren, warum sie sich die SuS genau fir diese Zukunft und die dahinterstehenden Werte und
Handlungsziele (und nicht andere) entschieden haben. Durch die eigenstandige Weiterent-
wicklung des Szenarios steigt die Identifikation mit eben jener Zukunft.
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Hinweise fur padagogische Fachkrafte

Aufgaben zur Handlung

H1: Wahlt eine politische Entscheidung oder technologische Innovation mit hoher gesell-
schaftlicher Bedeutung fiir die Demokratie oder die Bekampfung von Verschwérungsden-
ken aus den vier Szenarien, von der lhr Euch wiinscht, sie wiirde schon heute getroffen bzw.
verwendet werden. Recherchiert, welche Organisation in dieser Richtung/in diesem Bereich
besonders engagiert sind. Verfasst anschlieBend ein Schreiben, in dem lhr begriindet, war-
um lhr 10 Millionen Euro bewusst dorthin spenden méchtet und wie das Geld konkret einge-
setzt werden soll.

Zundchst sollte méglichst mit mehreren Argumenten begriindet werden, warum die Ent-
scheidung oder Innovation férderlich fir die Gesellschaft ist. Zudem sollte erkennbar sein,
wie es eingesetzt wird, etwa durch Schaffung von Forschungsstellen oder Bereitstellung be-
stimmter Giter. Diskutiert werden kann zudem, ob 10 Millionen Euro fir das jeweilige Projekt
viel oder wenig Geld darstellt. Deutlich soll durch diese Aufgabe werden, dass politische oder
technologische Innovationen nicht einfach ,,passieren®, sondern Ergebnis konkreter Ent-
scheidungen von benennbaren Personen sind. Daher ist die Recherche ein wichtiger didakti-
scher Schritt, um das Verstandnis zu fordern, dass es konkreter Menschen bedarf, die Veran-
derungen herbeifiihren kénnen und wollen.

H2: Angenommen, lhr wiirdet die neue Bundesregierung mit entsprechenden politischen
Mehrheiten im Bundestag stellen. Welche neue Beteiligungsform sollte schon heute (und
wie) eingefiihrt bzw. verstarkt eingesetzt werden?

Die Vorstellung, Gber groRen Gestaltungsspielraum zu verfligen, soll zur Einsicht fihren, dass
daraus auch eine (hier: gesamtgesellschaftliche) Verantwortung fir die eigenen Entscheidun-
gen resultiert. Wenn es konkret wird, wird es bald auch kompliziert. Daher besteht die Aufga-
be in der Gruppenarbeit darin, sich auf einen gemeinsamen Vorschlag zu einigen und die Art
der Umsetzung moglichst genau zu planen. Vor allem ist interessant zu Gberlegen, welche
Komplikationen (etwa bei der technischen Umsetzung) oder gesellschaftliche Herausforde-
rungen (etwa bei der Einbeziehung benachteiligter Gesellschaftsgruppen) auftauchen kén-
nen.

H3: Wahlt eine positive Entwicklung in den Szenarien aus. Gestaltet ein Plakat fiir eine De-
monstration mit einer konkreten Botschaft bzw. Forderung. An wen richtet sich die Forde-
rung und wie kénnt lhr méglichst viele Menschen liberzeugen?

Zentral ist die Uberlegung, dass zunéchst eine Defizitanalyse am gesellschaftlichen Ist-Zu-
stand geleistet werden muss, um eine politische Forderung formulieren zu kénnen. Auch gilt
es zu Uberlegen, wer der genaue Adressat der Forderung ist und wen man als Sympathi-
sant/in gewinnen md&chte. Erst dann sollte entschieden werden, wie man die eigene Bot-
schaft mit wenigen Worten und ansprechend auf einem Plakat unterbringt.
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H4: Uberlegt Euch in Kleingruppen eine Abstimmungsfrage fiir eine Petition, besprecht und
prasentiert sie. Stimmt demokratisch ab, ob Ihr sie jetzt einreichen wollt und diskutiert das
Abstimmungsergebnis.

Ein Ziel soll sein, zu verdeutlichen, wie schnell eine Petition auf den Weg gebracht werden
kann. Zunachst ist die Idee entscheidend, damit man viele Menschen tiberzeugen und begeis-
tern kann. Sinnvoll ist an dieser Stelle zu betonen, dass fiir erfolgreiche Kampagnen jedoch
mehr vonndten ist: Um die Erfolgschancen zu erhéhen, sollten aktiv weitere Akteure mit ahn-
lichen Zielen motiviert werden, bei der Suche nach Unterstiitzerinnen und Unterstilitzern zu
helfen. Damit kénnte in der Gruppe vermittelt werden, dass demokratische Beteiligung sehr
niedrigschwellig beginnt, fiir eine spiirbare Wirkungsmacht tiberzeugender Ideen sich jedoch
viele Personen engagieren missen.

Hs5: Was kénnt lhr an Eurer Schule konkret tun, um Euren Beitrag zu leisten, in eine bessere
Zukunft schon jetzt bei Euch vor Ort zu navigieren?

Entscheidend ist bei dieser Aufgabe, dass die SuS die Mdglichkeit erkennen, sich gesellschaft-
lich einzubringen. Und dass dies bereits zeitnah an der Schule beginnen kann und nicht im-
mer mit viel Aufwand verbunden sein muss. Anknipfungspunkte kénnten ein umweltbe-
wusstes Konsumverhalten sein (Szenario 2), ein achtsamer Umgang mit bestimmten Techno-
logien/Geréate wie z.B. das Smartphone (Szenario 1 oder 3), die Anwendung demokratischer
Prinzipien (Szenarien 2 und 3) oder die Einbeziehung von Minderheitenpositionen bei Mehr-
heitsentscheidungen etwa bei schulischen Projekten (Szenario 4).
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,,Die Zukunftsreporter* ist ein zweitagiges Workshopformat,
das Schiilerinnen und Schiiler dazu animiert, Zukunfts-
visionen fir unsere Gesellschaft zu entwerfen und die
Konsequenzen fiir das Handeln von heute zu diskutieren.

Die Handreichung richtet sich an padagogische Fachkrafte und
ist auf der Grundlage langjahriger Erfahrung der Autoren mit
diesem Format der politischen Bildung im gleichnamigen
Projekt entstanden.

Entsprechend praxisorientiert und zugleich methodenreich ist
das Material aufgebaut: konkrete Zukunftsszenarien,
Aufgabenblatter fir die Gruppenarbeit und detaillierte
Hinweise fir die Workshopleitenden.

Das Projekt fordert Toleranz, starkt demokratische Werte und
gibt der Generation von morgen eine Stimme.
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